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Krotko o sobie...

Tworca oprogramowania — catosciowe podejscie
 Technologie
« Architektury
« Metodyki, podejscia, najlepsze praktyki
o Usability
Trener | konsultant
« Java EE
* |nzynieria oprogramowania

Community

« prezes Stowarzyszenia Software Engineering Professionals Polska
« Dblogger, autor

e cztonek rady programowej 4Developers



Craftsmanship




Craftsmanship

* Profesja

* Przygotowanie (edukacja)

e Zasady i najlepsze praktyki

 Wewnetrzny kodeks etyczny

« Gwarancja wysokiego standardu
* Przyktad:

e lekarze;)

* prawnicy;)))

« architekci!




IT — branza niedojrzata




IT — branza niedojrzata
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e Partactwo BUG FEATURE

« WHISKY

Why the Hell Isn't Somebody
Koding Yet

 NIKE
Just do it!

« ROB!

Modyfikacja RUP
(Rational Unified Process)




Czy wsiadibys do samolotu wiedzac, ze...
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...zamstalowano na nim Twoj soft?




Manifesto for Agile Software Development

We are uncovering better ways of developing
software by doing 1t and helping others do it.
Through this work we have come to value:

Individuals and interactions over processes and tools
Working software over comprehensive documentation
Customer collaboration over contract negotiation
Responding to change over following a plan

That 1s, while there 1s value m the items on
the night, we value the items on the left more.
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A s aspiring Software Craftsmen we are raising the bar of
professional software development by practicing it and helping

others learn the craft. Through this work we have come to
value:

Not only working software,
but also well-crafted software

Not only responding to change,
but also steadily adding value

Not only individuals and interactions,
but also a community of professionals

Not only customer collaboration,
but also productive partnerships

That is, in pursuit of the items on the left we have found the
items on the right to be indispensable.




Craftsmanship nie jest dla mnie,

poniewaz:

* Nie jest zgodny
z politykg mojej firmy

. . @OrlglnaIAmst /{'_,./UU
RefifadiiFtion rights obtainable f e
* Nie jest zgodny St L) TS

ze strategig zarzadzania
mojego managera

* Nie jest w moim stylu
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Profesja w branzy IT

Nowy trend J
 Krytyczne spojrzenie na mainstream
Pojecie marki i jakosci
e pozadanej przez niektorych klientow
Naturalny proces dojrzewania
e spotecznosci dostawcow

» czesci klientow

. o .,
..........




Profesjonalista

* Nie zastawia sam na siebie putapek
* Nie sabotuje siebie samego
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Wzorce

« |Implementacyjne
* Projektowe (Gang of Four)
« Architektoniczne

e Arch. systemu
« Arch. aplikacji

* |Integracyjne
« Specyficzne: J2EE, wielowgtkowosc

* Analityczne (Archetypy modeli biznesowych)



Wzorce projektowe

817 I
/ ﬁj/ R.‘ ", = .:: - ;.:-:F—' E 4

 Abstrakcyjny opis problemu f S

« Kontekst / / _

« Sity
 Rozwigzanie — klasy i zaleznosci

« Standardowe i sprawdzone
 Motywacja i stosowalnosc¢
« Konsekwencje

- Otwarcie/zamkniecie drog rozbudowy



,Z czasem przestajesz uzywac stowa 'wzorzec'
Z czasem robisz po prostu wiasciwg rzecz”

Jim Coplien



Competent

Advanced begginer

Novice

Gtownie intuicja, wszystko
zalezy od kontekstu

Szerszy kontekst, metafory, antywzorce.
Pojawia sie instynkt. Wiem, ze nic nie wiem.

Nastawienie na cel, samodzielny dobodr krokow. Pierwsze
wzorce. Wyzej == podjecie wysitu poznawczego

Wocigz nastawienie na zadania, jednak umiejetnosc¢
sktadania krokéw. Tendencja do zawyzania.

Nastawienie na zadania, potrzeba
okreslenia prostych krokow



Wzorce sg odkrywane a nie wymyslane




Odzywianie Poruszanie —— :
Odzywianie| Poruszanie



Wymagania

* Odzywianie
* miesozerne
* roslinozerne
 Poruszanie
e biegajgce
« latajgce
e ptywajgce
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_public class ZwierzeUtils{

1 B
ifFRe

public static void zatatwSprawe(...){w

Rozwigzanie "bo (Jakos tam) dziata™



Rozwiagzanie redundantne

=<interfaces==
Zwierze

Equus caballus

+poruszsiel()
+pozywSsiel)

A

L___________‘.I7

Panthera leo

Gelochelidon nilotica




Rozwiazanie wybuchowe

==<interfaces==
Zwierze

+poruszsie()
+pozywSsie()

.

Miesozerne Roslinozerne

\V

+pozywSiel ) +pozywSig()

7%

LatajaceMiesozerne

+poruszajSiel)

PlywajaceMiesozerne

+poruszajSiel)

1
LatajaceRoslinozerne

+poruszajsSiel)

PlywajaceRoslinozerne

+poruszajsie()

BiegajaceMiesozerne BiegajaceRoslinozerne

+poruszajsiel)

+poruszajSiel]




Zmiany powodujg eksplozje kombinatoryczng

*Dodanie nowego sposobu poruszania lub odzywiania
e wszystkozerne
* poruszajgce sie lotem slizgowym
 |lgdowe ptywajgce
*Dodanie nowego aspektu zycia
« oddychanie
* rozmnazanie




Szukamy inspiracji

 Paradygmat OO

* General Responsibility
Assignment Software Principles

 S.O.L.I.D.

*Dziedziczenie — BAD
*Agregacja — GOOD
*Kohezja
* Spojna odpowiedzialnosc
e Jeden powdd do zmiany
«Zmiennosc¢
 Hermetyzacja poza stabilny interfejs
« Polimorficzne wywotania




Zwierze

-strategiaPoriszaniaSisg

: ™ _strategial0dzywianiaSie
ﬁﬁ}ﬂtEFfECE?? o +poruszSiel() =<1interfaces==
StrategiaOdzywianiaSie +pozywSiel) StrategiaPoruszania

+nakarm(zwierze) () | +porusz (zwierze) ()

Migesozerne|| Roslinozerne |

Biegajace Latajace

‘ Plywajace

public void poruszSie(){
this.strategiaPoruszaniaSie.prousz(this);

}

public void pozywSie(){
this.strategiaOdzywianiaSie.nakarm(this);

}




Wzorzec strateqii

Motywacja
« [stniejg odmiany zachowania
« Posiadajg wspolny kontrakt
Implementacja

e Agregacja zamiast dziedziczenia

- Dziedziczenie moze sie przydacC w hierarchii same;j strategii
 Hermetyzacja zmiennosci poza stabilny interfejs

Sily
e Spojna odpowiedzialnosé
« Otwartosc¢ na rozbudowe bez modyfikacji



Wzorce Projektowe
w logice biznesowej Enterprise?




Wzorce Projektowe
w logice biznesowej Enterprise?

N |
To zalezy od tego gdzie szukamy...

Podejscie mainstream (proceduralne)

Anemiczna encje (struktury danych bez odpowiedzialnosci
biznesowej)

*Serwisy (paczki procedur)

Przyktady w literaturze technicznej
*Majg za zadanie ilustrowanie technikaliow
(np. nowe adnotacje;)
*Nie powinny by¢ dla profesjonalistow zrodtem inspiracji
odnosnie modelowania
R



Domain Driven Design

Szerszy wachlarz Building Blocks:

e Serwisy biznesowe

« Encje (nieanemiczne)

e Agregaty

* Polityki — Wzorzec Strategii
* Value Objects

» Fabryki

 Repozytoria

e Zdarzenia biznesowe

Wspolne koncepcje biznesowe pojawiajgce sie na kazdym poziomie abstrakcji:
klient, analityk, developer



Przyktad

) . <<interface>>
public class OrderService{ TaxPolicy

private TaxPolicy taxPolicy;
private RebatePolicy rebatePolicy;

calculateTax()

public void submit(Order order){

rebatePolicy.calculateRebate(order);

taxPolicy.calculateTax(order);  "oushlaxPolicy | UKTaxPolicy

Przyktad w stylu klasycznym - w DDD encje Order posiadatby odpowiedzialnos¢ biznesows.



Wstrzykniecie polityki

Kontener/Kontekst

OrderService '

It befier §

ot | | W

PolishTaxPolicy ‘




Przykiad w kontekscie Seam

@Name(,,orderService”)
public class OrderService{

@In

private TaxPolicy taxPolicy;

@In

private RebatePolicy rebatePolicy;
public void submit(Order order){

rebatePolicy.calculateRebate(order);

taxPolicy.calculateTax(order);



Przykiad w kontekscie Seam
Q @Name (,,taxPolicy”)

public class PolishTaxPolicy implements TaxPolicy{

}...

<:>- <component name="taxPolicy" class="x.y.PolishTaxPolicy">

public class PolicyFactories{
<:> @Factory(,,taxPolicy™)
public TaxPolicy getTaxPolicy() {
return ... ;

}
}



Przykiad w kontekscie Spring

@Component

public class OrderService{
private TaxPolicy taxPolicy;
private RebatePolicy rebatePolicy;

@Autowired
public OrderService(TaxPolicy tp, RebatePolicy rp){
this.taxPolicy = tp; this.rebatePolicy=rp;

¥

@Transactional
public void submit(Order order){

rebatePolicy.calculateRebate(order);

taxPolicy.calculateTax(order);



Przykiad w kontekscie Spring

Q @Component (,,taxPolicy”)
public class PolishTaxPolicy implements TaxPolicy({

}...

(::)<bean id="taxPolicy" class="x.y.PolishTaxPolicy">

@Configuration
public class PolicyFactories{
@Bean
public TaxPolicy taxPolicy() {
return ... ;

}
}



Rozbudowa i Testability

 Rozbudowa o nowe klasy bez modyfikacji istniejgcych
« Skltadowe wzorca charakteryzujg sie wysokg kohezjg

« Testy jednostkowe klas o spojnej odpowiedzialnosci
« Wstrzykniecie Mock/Stub na czas testow jednostkowych

Interfejs
Strateqii

-

Implementacja
Biznesowa




Dekorowanie ztozonej logiki

<<interface>>
RebatePolicy

BigInteger calculateRebate(Order o)

B

VipRebatePolicy

V\

}

}

VipRebatePolicy(RebatePolicy rp){

this.decorated = rp;

BigInteger calculateRebate(Order o){

rebate = this.decorated

.calculateRebate(0)
return rebate + ..

.5

WinterRebatePolicy

WinterRebatePolicy(RebatePolicy rp){
this.decorated = rp;
}

BigInteger calculateRebate(Order o){
rebate = ....

rebate += this.decorated

.calculateRebate(0)
return rebate;

}

RebateCounter rc = new VipRebateCounter(new WinterRebateCounter());
rc.countRebate(order); I




<<abstract>>
TaxPolicy

-TaxtPolicy next
+setNext(TaxPolicy)
+BigDecimat countTax(Order o)

/ \

ForeginTaxPolicy SimpleTaxPolicy

+BigDecimat countTax(Order o){ +BigDecimat countTax(Order 0){

. if (..)
if (.) return ..
return .. else
return next.countTax(o) return next.countTax(o)
} .
}

TaxPolicy tp = new ForeginTaxPolicy();
tp.setNext(new SimpleTaxPolicy());

tp.countTax(order);




<<interface>>
TaxHandler

+boolean canHandle(Order o)
+BigDecimat countTax(Order o)

public class TaxCounter impelements TaxPolicy{
private List<TaxHandler> handlers

public BigDecimal count(Order o0){
for (TaxHandler th : handlers)
if (th.canHandle(o))
return th.countTax(o);

return new BigDecimal(9);

}

}




Budowniczy

public class Order{
private Date date;
private List<Product> products;

private Destination destination; /\

public Object export(OrderBuilder builder){ OrderBuilder )
builder.buildOrderDate(date); +buildOrderDate( date : Date )
builder.buildOrderDestination(destination); +buildOrderDestination| destination : Destination )

+huildMNextProduct] product : Procduct )
+makeResult() . Object

for (Product p : products){

builder.buildNextProduct(p); el ‘?‘ ™ -
ra
} &~ | ™
# ~
return b.makeResult(); PDFOrderBuilder XML OrderBuilder DTOOrderBuilder

I

//metody biznesowe
} OrderDTO

Kierownik budowy Konkretni budowniczowie



Ogolny wzorzec

Zmiana klasycznego podejscia: ([, -7
e rzeczowniki — klasy
e czasowniki - metody

Czynnosc¢ jest obiektem!
 metoda jedynie inicjuje uruchomienie czynnosci
Potencjat do stosowania technik OO dla czynnosci

« polimorficzne wykonanie
* reuzycie



Uwaga aby nie przesadzic!

public interface ProblemSolver{
public Solution solve(Problem p)

}




Wzorce — stownictwo branzowe

o Wyzszy poziom abstrakcji

 Rodzaj standaryzacji kodu - tatwe poruszanie sie po
frameworkach i bibliotekach

« Kod samodokumentujgcy sie (na poziomie koncepcji)

Zaimplementuj to, prosze, jako _ _ _ _
fabryke dekorowanych strategii Kolezko, nie musisz mi tego

trovki h g ., dwa razy powtarzac!




dla

Metafory Systemu

— WSsparcie

Wzorce




Rozszerzony katalog wzorcow

Kreacyjne:
*Abstract factory
*Builder

*Factory method
Lazy initialization
*Multiton

*Object pool
*Prototype
*Singleton

Strukturalne:
«Adapter (Wrapper)
*Bridge
Composite
eDecorator
Facade
Flyweight

*Proxy

Behawioralne:

*Chain of responsibility
Command

Interpreter

elterator

*Mediator

Memento

*Null object (Guardian)
*Observer (publisher/subscriber)
*Blackboard (uogolniony Observer)
eSpecification

State

«Strategy

* Template method

\Visitor
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Przejmuja stery i odblerajq inwencje programlstom
- wzorce to jedynie abstrakcyjny kierunek do rozwigzania
- wzorce nadaja forme, nie mgerUJac w tresc
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- wzorce to jedynie abstrakcyjny kierunek do rozwigzania
- wzorce nadajg forme, nie ingerujgc w tresc
R o
Wprowadzajg niepotrzebng komplikacje kodu
- wzorce nie zawsze sg zasadne (przerost formy nad trescig)
- z+ozonosc W’rascnwa/z’rozonosc przypadkowa
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PrzeijJq stery | odblerajq inwencje programlstom
2 - wzorce to jedynie abstrakcyjny kierunek do rozwigzania
- wzorce nadajg forme, nie ingerujgc w tresc

e 1 ST U T | ) ST A G

' Wprowadzajq niepotrzebna komplikacje kodu
- wzorce nie zawsze sg zasadne (przerost formy nad trescig)

- z+ozonosc W’rascnwa/z’rozonosc przypadkowa

2 Powoduja wydiuienie czasu developmentu
' - ilo$¢ kodu biznesowego nie zwieksza sie (ew zmniejsza)
/i - dodajemy jedynie wiecej ,pudetek”
' - oszczedzamy podczas rozbudowy




PrzeijJq stery | odblerajq inwencje programlstom

= - wzorce to jedynie abstrakcyjny kierunek do rozwigzania

¥ - wzorce nadaja forme, nie mgerUJac w tresc¢

wlahs SRy A G

ey Wprowadzajq nlepotrzebnq kompllkacje kodu

- wzorce nie zawsze sg zasadne (przerost formy nad trescig)

- z+ozonosc wtasciwa/ztozonos¢ przypadkowa =i
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i Powodujg wydtuzenie czasu developmentu
' - ilo$¢ kodu biznesowego nie zwieksza sie (ew zmniejsza)
// - dodajemy jedynie wiecej ,pudetek”

. - o0szczedzamy podczas rozbudowy
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Ich potrzeba wymka z nledostatkow jezykow ,,wasatych”
. @ - TAK!




,Wszystko powinno byc¢
tak proste, jak to mozliwe,
ale nie prostsze”*

*Uzywanie zbyt prostych modeli
do zbyt ztozonych problemoéw
prowadzi do wielkich komplikaciji.
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